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DODATKOWE ELEMENTY OPISU MODUŁU ZAJĘĆ
Nazwa modułu zajęć/przedmiotu: Techniki testowania aplikacji
Kod przedmiotu (zgodnie z programem studiów): IDM.20
Rodzaj przedmiotu (zgodnie z programem studiów): specjalnościowy; obowiązkowy 
Kierunek: Informatyka
Specjalność (specjalizacja): Techniki tworzenia oprogramowania
Poziom studiów: drugiego stopnia 
Profil  ogólnoakademicki 
Forma studiów: stacjonarne 
Rok:  2    Semestr: 3 
Formy zajęć i liczba godzin: ćwiczenia laboratoryjne - 30; 
Język/i, w którym/ch realizowane są zajęcia: polski
Liczba punktów ECTS: 1
* – pozostawić właściwe
1. Osoby prowadzące poszczególne formy zajęć (imię, nazwisko, tytuł/stopień naukowy, adres 
e-mail) 
a. Paweł Fałat, dr inż. falat@ath.bielsko.pl

b. Łukasz Więcław, dr, lwieclaw@ath.bielsko.pl

c. Kornel Warwas, dr inż., kwarwas@ath.bielsko.pl

2. Szczegółowy opis form zajęć:
a) Ćwiczenia laboratoryjne

( Treści programowe (tematyka zajęć):

1. Weryfikacja i walidacja oprogramowania

2. Przegląd technik projektowania testów

3. Określenie testowalności oprogramowania na przykładach internetowych aplikacji biznesowych

4. Automatyzacja testów oraz narzędzia wspomagające

5. Testowanie aplikacji metodą czarnej skrzynki

6. Testowanie aplikacji metodą białej skrzynki

7. Implementacja testów modułowych

8. Implementacja testów integracyjnych

9. Implementacja testów systemowych

10. Implementacja testów regresji

11. Implementacja testów Alfa i Beta

12. Implementacja testów interfejsu i użyteczności

13. Testy akceptacyjne użytkownika

14. Implementacja testów wydajnościowych, przeciążeniowych, obciążeniowych

( Metody dydaktyczne i sposób organizacji zajęć (Dopuszcza się realizację zajęć z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość): 

Ćwiczenia praktyczne w pracowni komputerowej wspomagane prezentacją multimedialną

( Forma i kryteria zaliczenia(w przypadku egzaminu– wymagania egzaminacyjne): 

Dopuszcza się przeprowadzenie zaliczenia z wykorzystaniem metod i technik kształcenia na odległość
Warunkiem zaliczenia ćwiczeń laboratoryjnych jest pozytywna ocena z kolokwium zaliczeniowego oraz uzyskanie pozytywnych ocen z prac domowych zadawanych w ramach samodzielnej pracy studenta

3. Opis sposobu ustalania oceny końcowej z przedmiotu:
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie zaliczenia z ćwiczeń laboratoryjnych na podstawie kolokwium zaliczeniowego oraz prac domowych w ramach samodzielnej pracy studenta.

4. Wymagania wstępne i dodatkowe, z uwzględnieniem sekwencyjności modułów zajęć:

Przedmioty związane z obiektowymi językami programowania, bazami danych oraz zaawansowanymi technikami programowania. Konieczna jest podstawowa wiedza z zakresu programowania w językach wyższego poziomu, znajomość podstaw inżynierii oprogramowania oraz baz danych. 
5. Wykaz literatury podstawowej i uzupełniającej oraz pomoce naukowe:

 (Wykaz literatury podstawowej:

1. G.J. Myers, C. Sandle, Sztuka testowania oprogramowania, Helion, 2009

2. C. Kaner, J. Bach,B. Pettticord: Lessons Learned in Software Testing, JohnWiley & Sons, 2002

3. R. Osherove: The Art of Unit Testing With Examples in .NET, Black & White, 2009

4. L. Tilo: Testowanie w procesie Scrum. Przewodnik po zarządzaniu jakością oprogramowania wświecie programowania, Helion, 2015

5. K. Zmitrowicz:Tester oprogramowania. Przygotowanie do egzaminu z testowania oprogramowania, Helion, 2015

(Wykaz literatury uzupełniającej:

1. IEEE Std 829™ (1998/2005) IEEE Standard for Software Test Documentation

2. IEEE Std 1028™ (2008) IEEE Standard for Software Reviews and Audits

3. ISO/IEC 9126-1:2001, Software Engineering– Software Product Quality

4. J. Humble, D. Farley: Ciągłe dostarczanie oprogramowania. Automatyzacja kompilacji, testowania i wdrażania, Helion, 2015

6. Opis kompetencji prowadzącego zajęcia (np. publikacje, doświadczenie zawodowe, certyfikaty, szkolenia itp.):
Certyfikaty:

•
Microsoft Certified Professional (MCP)

•
Microsoft Certified Application Developer (MCAD)

•
Microsoft Certified Solution Developer (MCSD)

•
Microsoft Certified Technology Specialist (MCTS)

Kursy i szkolenia:


•
Programming with C# (No.2124)

•
Developing Microsoft ASP.NET Web Applications using Visual Studio .NET (No.2310)

•
Programming with XML in Microsoft .NET Framework (No.2663)

•
Microsoft Solution Framework Essentials (No.1846)

•
Managing a Microsoft Windows Server 2003 Environment (No.2274)

•
Maintaining a Microsoft Windows Server 2003 Environment (No.2275)

•
Seminarium Visual Studio 2005 (ABC Data)

•
Seminarium ASP.Net 2.0 – Podstawy (ABC Data)

•
Szkolenie „Aplikacje Internetowe” ASP.NET 2.0 (ABC Data)

Publikacje:

lista publikacji dostępna pod adresem: http://orcid.org/0000-0002-3593-9750

Doświadczenie i realizowane projekty informatyczne: 

	Czas realizacji
	Opis projektu

	2008
	Wykonanie aplikacji obliczeniowej wykorzystującej metodę sztywnych elementów skończonych dla firmy Protea 

Wykonywane czynności: Programista Dephi (Object Pascal)

	10.2010
	Portal www.athlaczy.ath.bielsko.pl

Wykonanie i administracja portalu www z wykorzystaniem CMS Joomla. (Joomla, CSS3, Artiser)

Wykonywane czynności: Projektant, Webmaster

	Od 12.2011


	Serwis internetowy dla Śląskiej Organizacji Turystycznej.

Tworzenie aplikacji internetowych bazujących na technologii MVC (HTML5, CSS3, jQuery, JavaScript), modelowanie danych w oparciu o Fluent NHibernate, Dependency Injection (Autofac), Test Driven Development (unit tests), Agile Scrum. 


Wykonywane czynności: Programista .NET / C#

	05.2012 – 09.2012


	Aplikacja mobilna do obsługi kanałów informacyjnych portalu internetowego Śląskiej Organizacji Turystycznej .

Tworzenie aplikacji dla urządzeń mobilnych bazujących na technologii HTML5, CSS3, jQuery, JavaScript, PHONEGAP,. 

Wykonywane czynności: Programista .HTML, Javascript

	12.2012-01.2014
	Serwis intranetowy dla Śląskiej Organizacji Turystycznej.
Tworzenie aplikacji w oparciu o technologie: ASP.NET MVC 4.0, HTML5, CSS3 (LESS), JavaScript (jQuery, Knockout JS, TypeScirpt), Fluent NHibernate, FluentValidation, Dependency Injection (Autofac), Behavior Driven Development (SpecFlow), Quartz.NET, Agile Scrum.

Wykonywane czynności:Programista .NET / C#

	05.2014
	Modyfikacja systemu zarządzania deklaracjami podatkowymi: 
„E-Deklaracje”.
Modyfikacja aplikacji w oparciu o technologie: WinForms, VisualBasic for .NET.

Wykonywane czynności: Programista .NET / VisualBasic

	2016-2017.
	Wykonanie systemu rozliczeń dydaktycznych „SRG” dla Akademii Techniczno-Humanistycznej

Wykonanie aplikacji webowej w oparciu o technologie ASP.NET MVC 5.0, HTML5, CSS3 (BOOTSTRAP), JavaScript (jQuery,), Entity Framework, Dependency Injection (Autofac),

Wykonywane czynności: Projektant, programista .NET, administrator systemu

	2017-2018
	BASICLO

Opracowanie innowacyjnej platformy odzieżowej umożliwiającej personalizację produktów oraz realizację indywidualnych zamówień w ramach produkcji masowej.

Wykonywane czynności: Kierownik B+R, Programista TypeScript, Node.js


7. Inne informacje:
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